Feuille de route, €Entre-deux-quétes

Intermedes a déclencher, un ou plusieurs au choix:
b z ~ .
[J 5% Conséquences de quétes achevées

U 215*21; Jugement:

[J Aggravation d’une quéte laissée de coté

[T} Conséquence d’une quéte refusée

[T} Devoir repartir vers de nouvelles contrées
D Un moment d’introspection

[[J Un marchebranche fait une crise de manque
[J Une tranche de vie quotidienne

[7] Unfigurant demande un petit service
[} Une rumeur court
Inspirations: tables de 1 péripéties ou de 1 cas de conscience

{73 Unegrande intrigue se met en branle

Inspirations: X aventure, X péripétie, X cas de conscience ou
¢® situation dramatique

Inspirations : tables de { U gite, { U couvert, 84 figurants, & lieux ou £> climat

Nom du Marchebranche 2:

D Vocation:

] Qualité:

Souvenirs:

Talents cachés:

Equipements liés:

Compagnons liés:

Moisissures:

Nom du Marchebranche 3:
D Vocation:

[ qualité:

Souvenirs:

Talents cachés:

Equipements liés:

Compagnons liés:

Moisissures:

Nom du Marchebrancher:

3 vocation: 1 Qualité:

Souvenirs:

Talents cachés:

Equipements liés:

Compagnons liés:

Moisissures:

Nom du Marchebranche 4:

D Vocation:

Souvenirs:

I Qualité:

Talents cachés:

Equipements liés:

Compagnons liés:

Moisissures:

Nom du Marchebranche 5 :
D Vocation:

Souvenirs:

I3 Qualité:

Talents cachés:

Equipements liés:

Compagnons liés:

Moisissures:




